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MAJSTER SLOVA

Slovna hra pre 2 — 10 hracov

CIEL

Hraci vrhaju kocky a z hodenych pismen
skladaju slova. Za kazdé slovo ziskava hra¢

body. Vyhrava ten, kto ako prvy dosiahne
100 bodov.

- 6 kociek pre spoluhlasky

- 2 kocky pre samohlasky

- 2 Specialne kocky

Specidlne kocky nahradzuju rézne pismend,
v zavislosti od hodeného symbolu.

VYZNAM SYMBOLOV SPECIALNEJ KOCKY
* - zolik pre akékolvek pismeno

o - zolik pre spoluhlasky

napriklad:

R—Y—* -A

chybajice pismeno ,B” bolo nahradené
»Zolikom pre akékolvek pismeno”.

«Zolik pre samohlasku” méze nahradit [ubo-
volnu chybajicu samohlésku, napriklad:

R-$-B-A
chybajice pismeno ,Y* bolo nahradené
+Zolikom pre samohléasku”

¢im ziskame slovo BAJ.

? - ,opakovanie hodu” - umoznuje hracovi
este raz hadzat lubovolnou kockou (méze ist

i o 3pecidlnu kocku), pokial ho
predchadzajuci vysledok hodu
neuspokojuje.

Specialne kocky mozno kombinovat:
S-,-T-E-N-, -3
Pismeno,S" a ¢iarka vytvori,S* pismeno, N”
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Hru zacina najmladsi hra¢. Dalej sa postupuje
v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je
narade, hodi pomocou poharika vsetkymi 10
kockami a snazi sa zlozit zo ziskanych pismen
¢o najviac bodované slovo. Pri skladani slov
su velmi uzitocné 3pecidlne kocky, ktoré
hrad¢om rozsiruji moznosti a zvysuju sancu
na vitazstvo.

ZOZNAM KOCIEK
Hra obsahuje Speciadlne navrhnutu zostavu
10 kociek:

x - zolik pre samohlasky

¥ - ¢iarka meni pismenka (A»AA, C»C,
D»D, EXE, 1>, L>L,L N»N, 0»0,0, R»R,
S»S, T>»T, U»U,Y»Y, Z»2)

2 - opakovanie hodu [ubovolnou kockou
L]

POPIS SPECIALNYCH KOCIEK
.Zolik pre akékolvek pismeno” moze nahra-
dit lubovolné pismeno v slove,

.Zolik pre spoluhlasku” méze nahradit lubo-
volnu chybajicu spoluhlasku, napriklad:
R-Y-Q)-A

chybajice pismeno ,B“ bolo nahradené
+Zolikom pre spoluhlasku”,

Ciarka v spojeni s pismenami A, C, D, E, I, L,
N,O,R;S, T, U,Y, Z meni tieto pismena na A,
A CDEILLLNOORSTUY,Z
napriklad:

B-A-,-J

i e L
Pismenko A" v spojeni s, ,” vytvori A,
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a ciarka vytvori ,N“ a Zolik pre akékolvek
pismeno nahradzuje pismeno A"

SKLADANIE SLOV

Hra¢ po uskutoéneni hodu oto¢i presypacie
hodiny a za¢ne skladat slovo. Musi to stihnut,
kym sa dvakrat presype piesok v presypacich
hodinach.

Ak je medzi hodenymi pismenami aj symbol
pre opakovanie hodu ,?% méze sa hra¢
rozhodnut, Ze bude hadzat vybranou kockou



este raz. Musi to urobit skoér, nez sa prvy raz
presype piesok v presypacich hodinach.
Potom presypacie hodiny otoci druhy raz.
Vytvorené slova musia byt podstatné mena
v jednotnom alebo mnoznom ¢isle. Nesmu
to byt skratky, napr.: NBS, NAD atd.

BODOVANIE SLOV

slovo z 3 pismen - 1 bod
slovo zo 4 pismen - 2 body
slovo z 5 pismen - 4 body 25

slovo zo 6 pismen — 8 bodov

slovo zo 7 pismen — 12 bodov

slovo z 8 pismen - 16 bodov

slovo z 9 pismen - 20 bodov

slovo z 10 pismen - 25 bodov

Body navyse:

Ak nebol v slove pouzity zZiadny Zolik, hrac
ziskava navyse 4 body.

Za kazdé pouzitie Ciarky hrac ziskava navyse
4 body.
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Ak hra¢ nezostavi ziadne slovo, straca 20
bodov.

Priklady:

D-R-0-Z-D

drozd - 8 bodov (4 body za slovo z 5 pismen
+ 4 body za slovo bez 7olika)

V-0-J- JE-A

vojna - 4 body (4 body za slovo z 5 pismen)
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slova, napriklad na tri presypania piesku v
hodinach, alebo o zvyseni poctu bodov
nutnych

na vitazstvo.

UPOZORNENIE!

V pripade hodu pismen Z a N sa tieto pisme-
na mozu v skladanom slove vzédjomne nahra-
dit. Pismeno M je mozné pouzit aj ako W.
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B-A-,-)
baj - 9 bodov (1 bod za slovo z 3 pismen + 4

body za pouzitie ¢iarky + 4 body za slovo
bez Zolika)

O-S-L-I1-,-K

oslik - 12 bodov (4 body za slovo z 5 pismen
+ 4 body za poutzitie ¢iarky + 4 body za slovo
bez Zolika).

Pred zaciatkom hry sa mézu hra¢i dohodnut
na predlZeni ¢asu uréeného na zlozenie

Kocky spoluhldsok
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Specialne kocky
Jololcloula
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OBSAH BALENIA:

Kocky - 10 ks
Presypacie hodiny — 1 ks
Poharik - 1 ks

32 Navod na hru - 1 ks



